
几
,

点认识

当前
,

用地震折射法探测基底的起

伏
,

仍是一种广泛应用的工程物探方法
。

在

一般情况下均能取得较好的效果
。

当然
,

除

了首先要保证原始记录准确可靠
,

资料解释

方法可行外
,

波路计算也是一个值得重视的

问题
。

因地震波速与很 多因素有关
,

故不

能简单地从速度来推断某地层
,

对资料的解

释必须与地质钻探进行对比
。

在对比 中
,

两

者不一致的情况是常有的
。

例如
,

地质上能

够分为 二个层序的地层
,

由于波速差异不

大
,

在用地震方法探测时
,

可能表现为只有

一个波速层
。

有时地震勘探的结果同地质钻

探并不完全一致
,

这是因为地震波速只是反

映物质弹性性质的一个物理量
,

而地质上一

般是采用岩石地层学
、

生物地层学和构造地

层学的方法来划分地层的
。
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一 通 用 图 象处理 系统 日 前在京通过技术 鉴 定

由冶金工业部遥感技术应用 中心和天津地质研

究院共同开发的 《 一 通用图象处理系统 》

于 年 月 日在北京通过了冶金工业部组

织的技术鉴定
。

一 通用 图象处理系统是在 工作

站 环境下
,

用 语言开发的一个中型通用

软件系统
。

该系统功能丰富齐全
,

具有多种形式的

输入 输出方式
,

用户界面友好
,

易于学习掌握
,

容错性强
。

包括多种图象显示
,

增强
,

滤波
,

分

类
,

镶嵌
,

几何精校正等在内的 多个优化的功

能模块
,

可以满足绝大部分遥感数字图象处理的要
·

求
。

因此
,

该系统不仅可以在农业
、

林业
、

水利
、

气象
、

环境
、

勘察和多种资源调查领域
,

而且在医

学生物学
、

金相
、

工业探伤和刑侦等图象处理与识

别 中
,

得到广泛的应用
。

参加技术鉴定会的专家们认为
,

该系统总体结

构清晰 开发工作遵守软件工程规范
,

符合结构程

序设计要求 侧试严格完备 文档齐全规范 易于

维护扩充和移植
。

与会专家一致认为 一

通用图象处理系统是一个实用化的运行系统
。

在使

用 一 编程的图象处理领域
, 一 处

于国内领先水平
。
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