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介绍了采用 “方域 ” 方案时
,

在一般地形条件下求取近 区重 力地

形改正值的公式和实侧方法
。

讨论了沟渠
、

堤坝
、

路基等特殊地 形 情

况下的地形改正与当测方法及其优越性
。

提出了判断是否进行地形改正

实测及改正范围的丈舜则
。
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在重力测量中
,

经常采用 “方域 ” 方案

在电子计算机上进行地形改正计算
。

为保证

不同地形
、

地物条件下地形改正的精度
,

提

出了以下两种公式和测量
、

计算方法
。

一般地形的 “方域
”

近区地改方法

在边长为 的方域内
,

近区地形改正网

格的划分如图工所示
。
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图中坐标原点。为测点位置 , 、 轴分
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点与测点的高程差
。

图 中测点。附近有如 的四个 小方块
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一 范围内的改正公式 在 该 范 围

的 “方域 ” 内
,

重力地形影响值可用以下积

分给出 图
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为小方块数
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用类似的方法可推出图 中 。
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, 位

置上的各小块的地改公式
。
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为系数号

号
。

为拟改地形的块

伪
,

该式适于
, , 二 ,

, , 口 ”的情况
。

如参数变化
,

则须对尸‘重新计算
。

将轻便型经纬仪 读准到 夕即可 置于

测点上
,

按图 所示的方位和顺序 跑路程最

短
,

分别测定各块中心与侧点 的高 差气或
坡角 , 。 将 江或 , 值代入 式 计 算

△ 、, ,

最后将 个值累加
,

即可得到该点的

地改值
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积分后得

二度地形
、

地物条件下的
“
方域

”

近区地改方法

在图 的坐标系中
,

密度为。的立方 体在

原点处的重力效应
,

可用下列积分表示
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按图 所示变换坐标
,
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式中
,

尸为拟改正范围的积分限 或
。

根据 和 式很容易编成程序
,

用
一 计算机计算

。

用轻便型经纬仪测量

士 或 士 范围内的二度地形
,

地物前 后边

界的水平距离
, 、

和高程
,

即可算出各点

的地改值
。

这比 个方块的实测方法快速
、

简便
。

遇到较复杂的二度地形
、

地物
,

可将

其分解为几个简单的长方体
,

分别测出
、

和 值
,

并将结果相加
,

即可得到测点的地

改值
。

在地改范围为
、

岩层密度为
“

时
,

我们计算了几个实例 图
。

在图
、 “ 的情况下

,

两种方法计算出

的地改值均在误差范围内
,

但这是一种很特

,

,

掩
,

殊的情况
。

一般说
,

沟渠和堤坝等二度地形
、

地物的宽度及其测点的远近都是随机的
,

不

可能处于 “整 ” 积分限上
,

例 如恰 好在
、

、

处
。

图 和图 即属这种 情况
。

此时用方法 无法精确地确定其地改值
。

由

图可见
,

两种方法的 差 值 均 等 于 或 超 过
。

而方法 则不受这些限制
,

测得的值

比较准确
,

故在二度地形
、

地物条件下的近

区地改必须采用此种方法
。

值得指出的是
,

这些特殊形态的地形
、

地物如果不只存在于近区
,

而且还延展到中

区和远区
,

则需将 式中的
、

变量的上
、

下积分限变为士
。

按图 的坐标系统积分
,

得
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将图 给出的 , 、 和 值分别代入

式
,

结果附在图的下面
。

比较方法 中的近

区与无限远的改正数据可见
,

近区的地形改

正值占无限长地形改正值的绝大部分
。

因此
,

近区地改实测是非常重要的
。

判断是否进行地改及其改正范围的原则

在进行重力地改实测时
,

事先判定多大

高差以上的地形
、

地物不需进行地改
,

改正
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范围有多大
,

可使观测者心中有数
,

节约实
侧工作量

。

它取决于设计的近区地改精度
,

以及在 范围内地形的起伏情况
。

改正精

度和基本积分限一旦确定
,

即可通过计算来

决定
。

如安徽省当涂一芜湖重力测区
,

近区地

改分配的误差为 毫伽
, 。 。

对方

法 确定的不进行地改的原则是

在 范围内
, ,

‘
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,
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,

, 矛 。

只有在 范围内的地形起 伏较 大
、

范围内均满足上述条件
,

只观测 范围的

个方块的地改值即可 否则必须观测 个数

值
。

用第 种方法测定二度地形
、

地物不进

行实测改正的原则见下表
。

改正范围亦可视

地形
、

地物情况按表确定
。
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