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通映地貌榆造及地貌学原理
,

能够正确的帮助地

貌的捕精
,

使得地貌逼皿及易藏
。

因此
,

优秀的地形

测量且必须精通地臀雄造学及地貌学原理
。

目前关于

描精地貌方面的参考害较少
,

很难掌握地形棒造规律

及解决野外所碰到的困难
。

为此
,

我愿根据雨年来的

野外描抱耙蜿
,

来淡淡这一方面的简题
。

地貌的描糖
,

完全取决于地形测量且的理渝基础

与实际工作中对地形特征的韶歉及其熟棘的技木
,

并

不翠依靠足够的依据点
。

因此
,

每个测量且必须创造

性的去完成工作任务
。

我们知道
,

地形点的按制对正确描箱地貌有塔极

其重耍作用
。

因此侧量且在选探地形点时必须棋重
,

由于立足点不 」确会影响到地貌描箱的正确性
。

过密

的立尺点会使地形棋糊
, 清晰性下降 过稀的立尺点

也会造成描糟不确
,

过于筒化了地貌及其表达能力
。

地形点的密度与坡度有密切关系
。

坡度超过 以上

的地区
,

郎使地貌校整齐
,

而地形点的密度亦不能过

稀
,

否
,

将会造成捕精中的困难
,

带来较大改差
。

披度小于 时
,

高程视差对平面位置的影响较大
,

由于高程点睽差
,

往往使 得平面移位很大
。

在不同

坡度中
,

高程与跟离的祺差对地形精度的影 响 是不

同的
。

在描撇工作中
,

测量且必须善于观测地貌
,

掌握

地形的特征
,

熟知地貌中的主要翠元
,

井将其归袖分

类
,

确定地貌摇那一类型雄造
,

采用不同方法描循
。

这样便会使描箱出来的地形生动活俊
,

帮助剑阴正确

地分辨各种地貌特点
,

有力地表达地貌的真实性
。

一 正向地貌描柑

一般锐来
,

正向地貌包括山顶
、

鞍部
、

分水粗及

漫长的斜坡
。

这些主要地貌大部是稀造骨格的主要翠

元
, 沾着地貌描箱中的首要地位

。

地貌描箱的清晰性与易蔽性
,

在顺大程度上取决

于分水徽
、

合水腺
,

鞍部等骨格地貌的正确与否
。

进

择骨格地貌时
,

应袖心分朔地貌类型
,

否 将会造成

图形臂量不高
,

棋糊不清
,

使人难以看懂
。

描翰割裂严重
, 几乎整个外形遭到破坏的地貌

,

必须将主耍 与次要区另开来
,

使小的地貌尽最符合
,

彬成主要地貌
,

描箱有清楚外形及愉廓的地貌
, 如果

不去彻心体会等高腺的弯曲能力
, 而使之过尖或过圆

时
,

往往易于失去真实性
。

鞍部描箱中
,

鞍部中心应

与分水粽中心一致
,

并与其严格相应
。
山坡的表达是

椿成成图的主体
,

有助于骨格地貌的突 出 性 与活液

性
。

坡地貌大致分为五种类型

等倾斜山坡
。

一般在山地中较少
。

只有在冲

刷均匀
、

岩石相同情祝下才能遇到
,
但往往在整个斜坡

中只有一段是等倾是变化的
。

因此
,

掌握它的棘折点

在描精工作中非常重要
。

凸形斜坡
。

耙常能碰到
,

一般都具有圆滑特

征
。

其中又可分为雨种悄祝 一种是由山值平媛向下

凸出 ,

到中阴变陡下降 另一种是以校大倾斜向山麓

延伸
。

凹形斜坡
。

此种斜坡最为常晃
。

一般特征是

由山植向下倾斜干援
, 到一定距离时会急睐下降

,

在
山麓部份以平援坡度延伸

。

台阶袱山坡
。

这种地形估着很贯耍的地位
。

多由岩性不同的岩层耀冲刷作用形成
。

如采用等倾描

糖
,

会使地貌臀最显著降低
。

起伏状山坡
。

也是一种常兑的地貌
,

‘

也由袋

性不同造成
。

一般由山值沿分水枝向下还搜起伏
。

可

适当采用阴曲腺来表示
,

保持地貌的茸实 性 和 完美

性
。

但阴曲撇的使用
,

应孩合理安排
。

过多的使用
,

会使地貌臀糊
,

造成蔽图困难 使用过少
,

亦会使地

形的表达能力降低
。

山 直描精时会遇到各种不同形欲
, 如 尖值 、 平

值
、

圆植等
。

这些情况对整个地形编廓影响很大
。
因

此正确处理山值是标个地形且的一琪栩撇工作
。

全部

由岩石粗成的山值
,

须用岩石表示并加高程胜肥 牛

岩石山值须用岩石与等高搽配合表示 房石胶少的山

百 ,

应织等高撇表示地形为主
,

房石配合进行 多清

石的山值
,

以岩石为主
,

穿插苦等高袂抓显示地貌

的真形
。

森林地区地貌的描箱
, 由于大部份地貌均被树林

恶档
,

无法分清地貌骨格
。

在这种清况下
,

除多没测

点外
,

更重要的地形旦用心艰察 , 注意描榆
,

才不致

造成错殷
。
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二 特殊的喀斯特地形

地貌中的喀斯特地形是很普通的
。
山于沉积房分

怖很广而极不规刚
, 所以形成了特殊的喀斯特地形

。 ·

描抬这种地形对于每一个地形员来磷是有困难的
,

甚

至对有轻瀚的地形旦也会感到困难
。

这种地貌很难着

手描翰
,

到目前为止
,
江渡有特 好的办法来处理

,

但总的来能还是可以描箱的
。

山于雨水冲刷使得岩石暴露
,

歌多岩石成片袱或

稀疏散乱的分布在地面上 ,然而糊心观察 ,还是具有一

定形肤和一定走向及倾斜的
。

因此
, 只耍能找出这些

规律 ,仍然其有明显外形 ,并可用等高粽表示
。

重耍的

是去掌握地貌特征和主耍骨格地形
。
袖小的岩石应适

当表示在等高粽中阴
,

较大的独立岩石 个别表示
。

沉积瑞石分怖较雳乱
,

很难分出主耍与次要的骨

格地貌
,

但仍具有一般特征
。

一般靠近深补地区
,

房

而倾斜校大
,

岩石暴露最多 另一面则校平援
,

岩石

暴露很少
。

描箱稀疏岩石 ,应以等高撇为主 ,
岩石选探

表示
,

使碎小地貌似量符合总地貌
。

密集瑞石 应果

用石山描精
,

但仍应穿插等高粽表示袋面的倾斜
。

采

用石山枕榆法
,

应以岩山投射暗影表示 否则将会导

致浪图困难
,

根本看不出岩石正向或食向特征 , 这样

就失去了地貌图应有的作用
。

喀斯特地形的描枪工作是地形具的 一段 重 要任

务
。

因此
,

每个地形且必须掌握几种基本描糟法
,

在

实际工作中栩心体会地貌特征
,

灵活巧妙地表达在平

面图上
,

而使蔽图的人感到有清晰的立体感
。

三 皿向地貌描柑

裤成食向地貌的主要翠元是河流
、
山爷

、

揪爷
、

雨裂等
。

在我作,的工作区所碰到的河流
,

大多数是由剧烈

冲刷作用而形成的小河
。

它的特征比河流突出
,

往往

在很短的一段距离中
,

握过几种形袱不同的河爷断面
,

这种小河爷往往汇合成较大的河爷
, 它的宽度可以大

到数百公尺
, 小到几十公尺

,

以其收批能力来能
,

是
很突出的

。

而在河流中不会遇到这种情祝
。

山爷合水粗是山多数山洪会集和各种冲刷磨捐作
用造成的

,

在原始山区形成的河爷
,

常 山 小逐 渐增
大
。 山区河爷的断面差襄很大

,

河爷弯曲也很利害
,

道粗距离很短
。

这些由于山洪暴发或水流急毅下降而
造成的山补

,

通常极不规
,

易于形成瀑布断务等特

称地形
。

山爷的爷底由于侵触年代不同而提
。

特 征 为 尖

底
、

圆底
、

平底或为台阶欲的谷底
。

描糟河谷等高撇
应栩械的分析这些特征

。

在山区中
,

等高撇由一种弯

曲吐哪到另一种弯曲是常晃的
。 山于这种急歇弯曲

,

使

得等高粽遭到不对称的破坏悄况常常发生
。

因此
, 山

区河务
,

一般是不能按照标准河谷描箱的
。

山区将壁的摧成往往是不对称的
, 一边是有较陡

坡度 ,而另一边则校平援
。

朴底几乎浚有浮土掩盖
,裸

露于地表
, 一般具有尖底朴的特征 彬成圆底谷的很

少 宽底谷员是由尖底谷林变而成的
,

樱常保持少最

的流水
。 山谷的形态常常具有正齐形欲

,

描精校易
。

河谷冲积扇一般在山谷出 口处
,

具有
,

不同形欲
。

砂洲或砂咀在下游部分才会出瑰
,

耙最形分吱后
,

很

少兑到合成一条河沈
。

趾爷的形成
,

往往是幼年期山爷的特征
,
冲刷深

度可以小自 、 公尺
,

大至 、 公尺不等
,

畏度延

粳助可达数千公尺
。

一般形从均山高处向低开扩
,

逐

渐平援
。

妞朴昨 部和补壁多牛有俘土和桩物遮盖
,

时嘿时现
,

不易观察
,

在不同比例尺中都很难表示
。

雨裂为山区常兑的现象
,

大小不等
,

往往形成山

崩
。

描箱时采用符号表示 如裂糟生草 用 等 高粗

表示
。

四 地貌取拾

地面表面彬造是很复杂的
。

如果将 山 佰
、

分水

撇
、

合水撇
、
山谷等各种自然地貌及人工地貌完全去

示在一强平面图上
,

也是困难的
。

因此
,

地貌图的描

擒
,

除将骨格地貌突出表示外
,

在颇大程度 卜取决于

地貌取枪
。

各种地貌在不同比例尺的图中估有不同的地位
,

因而他的娜重程度也是不同的
,

但是他们 仍 有 一致

性
。
对于搏成地图主要元素能以方位表示的地貌

,

都

应靛表示
。

’

地貌取格对地图精度
、

清晰性和易蔽性起漪决定
性的作用

。

如果娜率从事
,

取拾过多或过仙郑会使图

错呼巧揖失
。

扯祥尽的将栩小的地貌完全去示
,

将会影响地图
的清晰性与易蔽性

,

使得主耍地貌与次耍地貌汉淆不
清

,

着上去一片模糊
,

分不清地貌主要愉廓 过多的
枪案地貌也会造成地形草率筒翠

, 与实际悄况差我悬
殊

,

而使成图臂最低劣
,

难于实地使用
。

在地貌图中如勘探用地贾点
、

水文点
、

坑 口
、

拍

探
、

攒孔等均须表示在图上
。

在地貌图中
,

黔多地貌翠元有改变其原来壮态的
可能性

,

如采矿魔石堆
、

雨裂及人工破坏地貌等
,

似

管它初期形态已耙变化
,

亦应表示在图 卜
。

上选这些地形在 矿区 与 矿区雨地几乎都
能碰到

,
而且还具有特殊显著的地貌特征

。

因此
,

这
雨个矿区的地貌形态可以作为今后甭点研究的对象

,

以便使地貌描箱工作进一步提高
。


